Krakéw, 1 pazdziernika 2025 r.

REGULAMIN

X1l ogélnopolskiego konkursu dla uczniow szkét srednich

»Jacka Kaczmarskiego Szlak do Zrédet”
(wczesniej: , Lekcja historii i sztuki z Jackiem Kaczmarskim”)

w roku szkolnym 2025/2026 pod hastem

Stowniczek

Uczestnik

Druzyna

Flaga (szkoty)

Lider

Finalista

Playlista

Konspekt

Zatacznik do Regulaminu

Strona konkursu

»Stworzenie Swiata”

Uczen szkoty sredniej, biorgcy udziat w Konkursie

1 lub 2 lub 3 ucznidéw szkét Srednich, ktérzy podczas rejestracji
wpiszg identyczne dane szkoty, ktorg reprezentujg

Symbol, ktéry zostaje przydzielony uzytkownikowi serwisu
instytut.kaczmarskiego.pl w momencie jego rejestracji
w kategorii druzynowej

Uczestnik Konkursu w kategorii druzynowej jako pierwszy
rejestrujacy sie pod ,flagg” danej szkoty i stajgcy tym samym na
czele 1-, 2- lub 3-osobowej Druzyny i jg reprezentujacy
Uczestnik Konkursu, ktory zostat zakwalifikowany do finatu
Utwory bedgce przedmiotem konkursu na etapie finatéw
wykonywany przez Uczestnika kat. INDEKSOWEJ dokument
w postaci i formule zgodnej z trescig zatgcznika , Tekst audycji
wzorcowej”

Plik dostepny na stronie konkursu

Witryna internetowa widniejgca w sieci pod adresem
www.fundacjaunderground.pl/konkurs



a)

b)

Zasady ogolne

Organizatorem Konkursu pn. Jacka Kaczmarskiego szlak do Zrodet (d. Lekcja historii i sztuki
z Jacku Kaczmarskim), zwanego dalej Konkursem, jest Fundacja Underground.

Konkurs przeprowadzany jest w kategorii druzynowej.
Konkurs przeprowadzany jest w okresie od pazdziernika do grudnia 2025 r.
Konkurs ma charakter otwarty i skierowany jest do uczniéw szkoét srednich z terenu Polski.

Konkurs przeprowadza Komisja Konkursowa powotana przez Organizatora. Cztonkowie
Komisji Konkursowej powotywani sg przez Organizatora w drodze uchwaty na wniosek prezesa
zarzadu Fundacji. Szczegétowe informacje dotyczace organizacji, przebiegu i wynikéw
Konkursu beda upubliczniane na stronie internetowej Organizatora:
www.fundacjaunderground.pl/konkurs oraz na profilu Fundacji Underground na Facebooku.

Partnerami Konkursu sg: Ministerstwo Edukacji Narodowej oraz Muzeum Krakowa.
Przedmiotem Konkursu jest:
na etapie eliminacji do finatéw — przestanie Organizatorowi:

al) autorskich audycji nagranych w formacie MP3, ktére - wypetniajgc udostepniony
scenariusz - nawigzuja do wylosowanych przez Organizatora utwordw Jacka
Kaczmarskiego,

a2) ok. 160 do 200-sekundowych skrétéw audycji, o ktérych jest mowa w pkt. al),

a3) konspektéw stworzonych z tresci wygtaszanych w trakcie audycji, o ktérych mowa
w pkt. al), przygotowanych wedtug wskazéwek opisanych w zatgczniku nr 4
niniejszego regulaminu,

na etapie finatow (38 godzin zmagan w formule grywalizacji) — udzielenie w wyznaczonym
czasie poprawnych odpowiedzi na pytania i zagadki oraz wypetnienie zadanych przez
Organizatora zadan zwigzanych scisSle z trescig i kontekstami utwordéw stanowigcych
konkursowg playliste.

Kazdy uczen szkoty sredniej ma mozliwos¢ wystartowania w Konkursie.

Startowa¢ mogg zaréwno Uczestnik tworzgcy zespot 1-osobowy, jak tez 2- oraz 3-osobowe
druzyny.



10. Finaty maja charakter grywalizacji druzynowej, gdzie zakwalifikowane do nich druzyny
rywalizujg miedzy soba.

11. W przypadku wejscia do finatu druzyny 1-osobowej, ta zostaje, drogg losowania, potaczona
zinng druzyng 1-osobowg lub —w przypadku braku takowej — przydzielona do innej, najmniej
liczne;j.

Il. Cele Konkursu
Celami Konkursu sg:

e umozliwienie integrowania sie przedstawicieli mtodego pokolenia zainteresowanych
literacka spuscizng po Jacku Kaczmarskim;

e podniesienie kompetencji Uczestnikow w zakresie tworzenia i publikowania podcastéw
i audycji audio;

e wspieranie rozwoju i integracji ucznidow wybitnie uzdolnionych w zakresie nauk
humanistycznych;

e rozwijanie w uczniach umiejetnosci czytania intertekstualnego oraz szukania,
analizowania i postugiwania sie réznymi zrédtami wiedzy;

e rozwijanie u mfodziezy szkolnej umiejetnosci postugiwania sie poprawng polszczyzng
oraz umiejetnosci literackich;

® rozwijanie ucznidw w obszarze nowych technologii;

e wzmacnianie konstruktywnych postaw, umiejetnosci wspodtpracy i komunikacji oraz
pasji badawczej ucznidw;

* rozwijanie wsréd ucznidow zdolnosci myslenia komputacyjnego;

e budzenie sktonnosci do zadawania tworczych pytan i znajdowania na nie odpowiedzi;

e krzewienie i rozwijanie umiejetnosci dokonywania uczciwych ocen, zgodnych
z przyjetymi kryteriami;

e kultywowanie pamieci o wybitnym polskim poecie, Jacku Kaczmarskim;

e rozwijanie umiejetnosci budowania zespotu, podziatu pracy w jego ramach,
podejmowania wspdlnych decyzji, delegowania i przyjmowania obowigzkdéw;

e rekrutacja najlepszych, ktérzy wezmg udziat w kampusach, warsztatach i festiwalu
twodrczosci Jacka Kaczmarskiego.



lll. Podstawowe zasady dokonywania ocen i przyznawania premii punktowych

1. W fazie eliminacji do finatéw w premiowane s3:

rozumienie tresci wylosowanych utworéw i kontekstow w nich ukrytych oraz
umiejetnos¢ zaprezentowania wiedzy z nich wyniesionej;

stosowanie sie do scenariusza audycji i umiejetnosc jego rozwijania;

dyscyplina czasowa;

czytelnosé prezentowanych w trakcie audycji tresci, w tym dykcja;

poprawny montaz audycji z uzyciem dostarczonych przez Organizatora plikéw audio;
estetyka audycji, w tym kultura osobista prezentera(éw);

umiejetnos¢ wspoétpracy w zespole, w tym wigczanie cztonkédw druzyny w prace nad
audycja;

umiejetnosé czytania ze zrozumieniem tekstu, w tym tekstu regulamindw.

2. W fazie finatow w premiowane s3a:

dogtebna znajomosé tekstdw utwordw opublikowanej w regulaminie konkursu playliscie
utwordéw Jacka Kaczmarskiego'

umiejetna organizacja pracy druzyny i wspotpracy z innymi;

umiejetnos¢ rozpoznawania kompetencji cztonkdédw Druzyny oraz konkurentow;
wykorzystywanie kompetencji cztonkdw Druzyny oraz niekompetencji konkurentéw;
wiasciwe zarzgdzanie czasem;

umiejetnosé i odwaga w delegowaniu i przyjmowaniu odpowiedzialnosci;

1 Zobacz: V.3.



» skfonnosé¢ do stawania w obronie wtasnych pogladéw, ale takze zmieniania ich pod
wptywem argumentéw merytorycznych;

= zrozumiate i przekonujgce formutowanie i prezentowanie argumentow;

= umiejetnos¢ utrzymania skupienia i dyscypliny, szczegdlnie w trakcie nocnych czesci
finatow;

* umiejetnos$¢ radzenia sobie z niepowodzeniami i szukania rozwigzan w trudnych
sytuacjach;

» odpornos¢ na stres i umiejetnos¢ zarzadzania emocjami wtasnymi, cztonkdw wtasnej
druzyny oraz konkurentdéw a takze realizatoréw finatow;

= umiejetnos¢ myslenia krytycznego oraz faczenia myslenia analitycznego i syntetycznego;

® umiejetnosc czytania ze zrozumieniem tekstu, w tym tekstu regulaminéw.

IV.  Warunki uczestnictwa
1. Przystgpienie do Konkursu jest réwnoznaczne z akceptacjg Regulaminu Konkursu.
2. Przystgpienie do Konkursu jest rGwnoznaczne ze zgoda na:

a. otrzymywanie w trakcie trwania Konkursu wiadomosci SMS oraz e-maili $cisle zwigzanych
Z jego przebiegiem oraz umozliwiajgcych korzystanie z konsultacji z Organizatorem,

b. upublicznianie przez Organizatora: imienia i nazwiska ucznia, nazwy szkoty, do ktdrej
uczeszcza i nazwy miejscowosci, w ktorej znajduje sie szkota oraz — w przypadku
zakwalifikowania sie do finatu — wizerunku ucznia,

c. wykorzystywania przez Organizatora przestanych audycji oraz ich fragmentéw w celach
sprawozdawczych i promocyjnych, w tym dokonywanie zmian wynikajgcych z przyjetych

formut prezentacji.

3. Warunkiem przystgpienia do Konkursu w kategorii druzynowej jest rejestracja w serwisie
instytut.kaczmarskiego.pl oraz poprawne przestanie za pomocg tego serwisu jednego pytania
z odpowiedzig na nie i Zzrodtem, z ktérego zostata zaczerpnieta.

V. Temat Konkursu

1. Temat 12. edycji Konkursu brzmi: ,Stworzenie swiata”.



2.

VI.

Na etapie eliminacji do finatdw Uczestnikom konkursu rozlosowane zostajg utwory z catej
antologii Jacka Kaczmarskiego, zas podczas finatéw obowigzuje skrécona playlista. Wyjatkiem
jest punktowany, cho¢ nieobowigzkowy modut finatowy pn. ,ESCAPE-CITY zJackiem
Kaczmarskim” (gra miejska), gdzie obowigzuje cata antologia. Znajomos$¢ tresci utwordw nie
ma wptywu na szanse powodzenia uczestnikow. Do ukoriczenia modutu potrzebne jest
posiadanie przez co najmniej jednego zawodnika druzyny dostepu do sieci w jego smartfonie.

Ponizej zamieszczono playliste zawierajgcg wybrane utwory autorstwa Jacka Kaczmarskiego,
ktorych znajomoscig w szczegdlny sposdb wykazaé powinni sie uczestnicy konkursu na etapie
finatu:

e Wygnanie z raju

e Sad ostateczny e Piosenka o radosci zycia

e Pusty raj e Potega stowa

e Stracanie aniotow e Pragnienie Adama

e Stworzenie Swiata e Prapradziadek

e Zabic¢ kota e Przeczucie (Cztery pory niepokoju)
e Zywioty e Tunel

e Danse macabre e Widzenia na temat korica Swiata
o Walka Jakuba z Aniotem e Arka Noego

e Testament’95 e Staros¢ Tezeusza

e (Cos zaco$ e Staro$é¢ Owidiusza

e Martwa natura e Staros¢ Piotra Wysockiego

e Przepowiednia Jana Chrzciciela

Przebieg Konkursu (Uczestnik startuje w ramach 1-, 2- lub 3-osobowej druzyny)

W nieprzekraczalnym terminie do 9 listopada 2025 roku kazdy z Uczestnikéow startujgcych
w konkursie dokonuje osobnej rejestracji w serwisie instytut.kaczmarskiego.pl i za jego
pomocg przesyta co najmniej jedno pytanie do wylosowanego tam utworu Jacka
Kaczmarskiego wraz z poprawng odpowiedzig na nie oraz linkami do zrédet, na bazie ktérych
odpowied? zostata udzielona.

Po wykonaniu czynnosci opisanych w pkt. 1, Uczestnik melduje ten fakt Organizatorowi po-
przez wystanie SMS pod bezptatny numer 723 404 406 (optata zgodnie z taryfg operatora)

o tresci ,,SZLAK2025, imig, nazwisko, symbol druzyny?, imie i nazwisko Lidera druzyny®”.

Kazdemu z Lideréw Organizator przesyta liste 4 wylosowanych utwordw Jacka Kaczmarskiego.

2 Ciag liter i cyfr stanowiacych flage widniejaca przy nazwisku Uczestnika (zaktadka RANKING)

3 patrz: Stowniczek. Lider wpisuje wtasne nazwisko w obu miejscach, np. ,,SZLAK2025, Jan Nowak, MIEC1234,
Jan Nowak



4.

7.

10.

11.

Lider wybiera z listy wylosowanych utwordéw Jacka Kaczmarskiego 2 lub 3 lub 4 utwory, ktére
stang sie przedmiotem audycji przygotowanych na Konkurs, po czym informuje Organizatora
o dokonanym wyborze.

Po umieszczeniu na dysku Organizatora gotowych audycji, Lider moze zawnioskowaé droga
mejlowa o wylosowanie kolejnego pakietu utworéw.

Na etapie kwalifikacji do finatdw Druzyna wykonuje — z zastrzezeniem wymogow
okreslonych w pkt. IX regulaminu — zadania polegajace na:

a) nagraniu co najmniej 2 (z zastrzezeniem punktu VIL.7.) audycji w formacie MP3
o dtugosci 660-870 sekund* nt. dowolnych co najmniej 2 z 4 wylosowanych utworéw,
doktadnie wg scenariusza krotszej audycji (patrz. zatacznik 1 do regulaminu),

b) zmontowaniu co najmniej 2 audycji zawierajacych z pliki audio (z zastrzezeniem pkt.
VIL.7.), dostepnymi na stronie konkursu zgodnie ze scenariuszem krétszej audycji,
stanowigcym zatacznik nr 1 do niniejszego regulaminu,

¢) zmontowaniu 150 do 210-sekundowych skrotéw audycji, o ktérych mowa jest w pkt.
7ai7b

d) przestaniu do dnia 19 listopada 2025 roku gotowych plikdbw w formacie MP3 na
wskazane przez Organizatora Konkursu Liderowi miejsce na Dysku Google,

Przestanie audycji w liczbie wiekszej niz wymagane dwie, tj. 3 lub 4, spowoduje przyznanie
PREMII wynikajacej z przemnozenia kazdego zdobytego punktu przez dodatkowy
wspotczynnik (odpowiednio: 1,111 1,15).

Organizator Konkursu dokonuje oceny formalnej przestanych zgtoszen.

Komisja Konkursowa dokonuje oceny merytorycznej i jakosciowej przestanych zgtoszen,
zgodnie z kryteriami, stanowigcymi zatgcznik do niniejszego regulaminu, i wytania Finalistow,
ktérych liste Organizator publikuje na stronie www.fundacjaunderground.pl/konkurs oraz na
profilu Fundacji Underground na Facebooku do dnia 2 grudnia 2024 roku.

Kryteria i wagi zawarte w kwestionariuszu ocen sg sztywne i ujawnione sg na stronie Konkursu
oraz jego Uczestnikom w trakcie szkolern online organizowanych dla kazdej druzyny na
zyczenie wyrazone przez jej Lidera.

W dniach 10-12 grudnia 2025 roku w Krakowie Organizator Konkursu przeprowadza Zimowy
Kampus Kaczmarologiczny, w trakcie ktérego odbywajg sie finaty Konkursu, w tym
grywalizacje nocne, z zastrzezeniem punktu VIII. 16.

4 W wyjatkowych przypadkach, za zgodg Organizatora, audycja moze byé nieznacznie krétsza



12.

13.

VL.

W finatach weZmie udziat maksymalnie 7 druzyn. Druzyny w finale mogg by¢
zakwalifikowanymi zespotami wieloosobowymi Iub mieszanymi zespotami jedno- i
wieloosobowymi.

Jezeli do finatu zakwalifikuje sie co najmniej jedna druzyna jednoosobowa, to — w miare
mozliwosci — w finatach tworzy¢ bedzie zesp6t wraz z najwyzej punktujgcymi w kwalifikacjach
jednym lub dwoma zespotami jednoosobowymi lub jedng dwuosobowa. Jesli to nie bedzie
mozliwe albo jednym zespotem dwuosobowym.

Zimowy Kampus Kaczmarologiczny z finatem Konkursu

Druzyny, ktére zakwalifikujg sie do finatu, zostang wraz z opiekunami naukowymi zaproszone
do udziatu Zimowym Kampusie Kaczmarologicznym, ktdry zrealizowany zostanie w dniach 10-
12 grudnia 2025 r. w Krakowie, a na ktdry ztozg sie:

a. punktowane w klasyfikacji generalnej moduty, takie jak: gra miejska czy spektakl teatralny
bezposrednio zwigzany z utworami z konkursowej playlisty;

b. niepunktowana w klasyfikacji generalnej: projekcja filmu nawigzujgca do tworczosci Jacka
Kaczmarskiego;

c. przygotowujacy do finatéw rozgrywanych w formule grywalizacji recital utworéw Jacka
Kaczmarskiego ztozony z utwordw z playlisty;

d. wykfad uniwersytecki nawigzujgcy do utworéw z playlisty potgczony z dyskusjg, debatg
i warsztatami;

e. gryizabawy integracyjne rozgrywane miedzy nochymi finatami grywalizacyjnymi:

f. Rozgrywane w formule grywalizacji i trwajgce tacznie ok. 300 minut dwie czesci NOCNYCH
finatéw Konkursu (przeprowadzone w formule wiedzowych gier druzynowych, takich jak:
Morderczy Quiz z Jackiem Kaczmarskim, Jaka to melodia z Jackiem Kaczmarskim, Czarne
Historie z Jackiem Kaczmarskim, Puzzle z Jackiem Kaczmarskim, Jaka to historia z Jackiem
Kaczmarskim czy Kalambury z Jackiem Kaczmarskim);

g. czas nasen irelaks.

Regulaminy poszczegdlnych gier zostang przedstawione finalistom podczas Zimowego
Kampusu Kaczmarologicznego.

Komisja Konkursowa ogtosi wyniki konkursu na stronie internetowej Organizatora
www.fundacjaunderground.pl do 31 grudnia 2025 r.

Rozstrzygniecie Komisji Konkursowej jest ostateczne.



5. Komisja Konkursowa przygotowuje sprawozdanie z realizacji Konkursu do 31 stycznia 2025 r.
VIII. Prace konkursowe
1. Pliki audio przesytane przez Uczestnikdw powinny:

a. byc¢ zgodne ze scenariuszem, dostepnym w zatgczniku nr 1 ,SCENARIUSZ (...)"” na
stronie konkursu.

b. by¢ zapisane w formacie:
c. NUMERprzystanku®_TYTUtutworu_SYMBOLflagiSZKOLY.MP3
d. trwad kazdorazowo od 660 do 870 sekund.

2. Konspekty do audycji przesytane przez Uczestnikéw powinny:

. by¢ zgodne z trescig zatgcznika nr 4 ,,INSTRUKCJA SPISANIA (...)” dostepnego na stronie
konkursu;

. by¢ napisane czcionkg 12, Times New Roman z interlinig 1,15;

° miec¢ objetos¢ 3-4 strony A4;

> Wedtug danych dostepnych na stronie: https://fundacjaunderground.pl/ijk



by¢ umieszczone w pliku .pdf o nazwie:
NUMERprzystanku®_TYTUtutworu_SYMBOLflagiSZKOLY.pdf
,,KONSPEKT (...)” na stronie konkursu.

Oprdécz prac uczestnicy przesytajg (jako osobny plik) metryczke zgodng ze wzorem,
podanym w zatgczniku nr 9 ,, METRYCZKA (...)” na stronie konkursu.

Prace zgtaszane wczesniej w innych konkursach, opublikowane w catosci lub w czesci przed
rozstrzygnieciem Konkursu zostang z Konkursu wykluczone.

Prace bedace w catosci lub w czesci plagiatem zostang z Konkursu wykluczone.
Procedura oceniania prac konkursowych

1. Na etapie ogdlnopolskim prace konkursowe sg oceniane niezaleznie przez dwdch
cztonkdw Komisji Konkursowej wg kryteridw, stanowigcych zatgczniki do Regulaminu.

Nagrody dla finalistéw i laureatéw konkursu
Finalisci i laureaci Konkursu otrzymajg nagrody o tgcznej wartosci 35.000 zt, tj.:
a) za zakwalifikowanie sie do finatu Konkursu:

dyplom finalisty Konkursu ,Jacka Kaczmarskiego Szlak do Zrédet”.

e voucher na integracyjny Zimowy Kampus Kaczmarologiczny 2025 w Krakowie;

e voucher na integracyjny 42-godzinny Maraton Kaczmarologiczny "kaczmarski

underground" 2026;

e voucher na tygodniowy Wakacyjny Kampus Kaczmarologiczny 2026, w tym:

= catodniowy, integracyjny pobyt w Parku Rozrywki “Energylandia”, w tym
w strefie Water Park,

* integracyjng wycieczke krajoznawczg,

* integracyjny sptyw kajakami Wistg lub rzekg gérska;

6 ibidem



Xl.

Xll.

» wreczane wytgcznie w trakcie koncertu finatowego podczas Zimowego Kampusu
Kaczmarologicznego nagrody rzeczowe o charakterze , kaczmarologicznym”;

b) za zajecie 1. miejsca w finale Konkursu:

o Tytut Laureata 1. miejsca
. dyplom zwyciezcy Konkursu ,Jacka Kaczmarskiego szlak do Zrédet”.
1. W zaleznosci od liczby zgtoszen oraz od poziomu prac Organizator zastrzega sobie prawo

do nagrodzenia mniejszej liczby Uczestnikow.

Ochrona wtasnosci intelektualnej i danych osobowych

Organizator zastrzega sobie prawo wykorzystania prac uczestnikdw Konkursu do celéw
popularyzatorskich, naukowych i edukacyjnych oraz ich nieodptatnej publikacji — we
fragmentach lub w catosci — z zachowaniem praw autorskich.

Dane przestane do serwisu instytut.kaczmarskiego.pl pozostajg anonimowe i beda
przechowywane do czasu ewentualnego usuniecia ich przez administratora serwisu.

Autorzy zachowujg prawo do samodzielnej publikacji swoich prac konkursowych, pod
warunkiem, ze w publikacji zamieszczg informacje o nastepujacej tresci: Praca zostata
przygotowana i wykorzystana w konkursie ,Jacka Kaczmarskiego szlak do Zrédet”
przeprowadzonym przez Fundacje Underground.

Dane osobowe uczestnikow Konkursu sg chronione zgodnie z ustawg z dnia 10 maja 2018 r.
o ochronie danych osobowych.

Postanowienia koricowe
W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyduje Organizator Konkursu.

Organizatorowi przystuguje prawo do wprowadzania zmian w niniejszym Regulaminie.
Wszelkie zmiany stajg sie obowigzujgce po opublikowaniu ich na stronie internetowej
Organizatora: www.fundacjaunderground.pl/konkurs.

Szczegdtowych informacji ws. Konkursu udziela Organizator, tel. 695 150 425, za$ biezgce
komunikaty publikowane bedg na jego fejsbukowym profilu.


http://www.fundacjaunderground.pl/konkurs.

